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Ich habe das schnellste 
Pterd - nehmt Euch in Acht! 


Macht Platz für des 
hönigs beste Männer! 
Das Turnier soll beginnen! 
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Rede nicht! - Lass uns 


kämpten und Taten sprechen! WIR 
BT u 0 


Por A 


Jetzt stof} ich dich vom hohen 
Ross, du erbärmlicher 
Schneckenreiter! 


| Niemals! bleich wirst du wissen 
wie otraflenstaub schmeckt. 
rotgekleideter Hofnarr! 
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Ich bin der Sieger 
und der Größte unter 


den Lanzenstechern! 


Schurke. freu 
dich nicht zu früh 
- das Quell geht 
weiter! Und am 
Boden bist du ein 
Schwächling! 


Nimm das, 
rn elender Wurm! 


Ich zeig s dir. 


2 du taube Nuss!! 


Hast du genug, 
Hahlschädel? 


Mit dem Schwert haben wir die Hasenfüfe 
besiegt - es steht 1:1. Lasst uns die tapferen 
Hämpfe mit einem guten Becher Wein begiefjen! 


ei; 


Ja. aber zuerst muss ich mein Pferd absatteln 
und ihm sein wohlverdientes Futter geben. 
hut gekämpft. treuer Freund! 
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Das schreckenerregende Gefolge 
von Cedric dem Bullen will König 
Leo’s stolze Burg einnehmen und 
seine Schatzkiste mit dem Gold 
rauben! Sie müssen in die Flucht 
geschlagen werden - und du 
musst den tapferen Rittern 
dabei helfen! Denn Cedric hat 
ein Arsenal von furchtbaren 


Waffen an sich gebracht! Nimm 
all deinen Mut zusammen! 








Ooops! Oh, nein! 
Das Fallgitter 
ist unten! 


Wie kommen 
wir hier raus? 


Keuch! 


Schwing-Äxtel 
Ducken! 


Elende Halunken! 


Eure Tage des Plünderns 
sind aus und vorbei! 


Se 


Cedric! Du Ratte! 
; DasVerlies erwartet dich. 
Aber vorher zeige ich dir, wo mein 
Gold versteckt war! 
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Auf der Baustelle 
herrscht reger Betrieb. 
Der firbeitsplan muss 
_ eingehalten werden. 
_ Aber es gibt gewisse 
Probleme! | 
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SIE TAU HEN PLöTzUicH, 
AUS DEM NICHTS AUT 
MACHEN SICH My rs 
WENN DU ES AM 
WENIGSTEN 
ERWARTEST 
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schaut zu 
j schaut so Aus ... 


aber ist im 
Bruchteil 
einer Sekunde 
ausgefahren ... 
um mit seiner 
Waffe zu zielen! 
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5 kommt wie hier 
- aus dem Nirgendwo 


& gerollt o BPISSDE | 


-» aber ist in einer 
- Nanosekunde ausgeklappt n 





| > und feuert mit 
_ nicht weniger als 
BDREI Schuss-Armen: 


www.LEGO.com/starwars 


m duo, 


© Lucasfilm Ltd. & TM.All rights reserved. All Star Wars elements 


are property of Lucasfilm Ltd. and/or Lucas Licensing Ltd. 


ao RE 0 207 07 777 


nit. den Droiden, wenn. _ 
sie Reparatur oder 
Wartung brauchen ... 


® aber kann sich auch 
verbergen, indem er sich 
flach auf den Boden presst! 


a, 


Du musst wahrscheinlich 9 Jahre alt sein, um die 
LEGD TECHNIC DROIDS bauen zu können ... 


; 


eo WORLD CLUB rauen 


Duni % m . 
UT 


























überleg’ mal - hättest du den Mut, 
Falken abzurichten und zu riskieren. 
dass du manchmal mit dem scharfen 
Schnabel angepickt wirst? Also, sie 
\hat ihn! Sie ist so gut. dass sie ihren 
Raubvogel dazu bringen kann, genau 
das zu fun, was sie ihm aus der Ferne 
befiehlt. Auch wenn die Beute Meilen 
enfiernt ist gibt es kein entkommen! 
Denn ein Gerialke fliegt mit 150 km/h, 
und ein Wanderfalke kann mit 


- 





bis 350 km/h auf sein as 
um > 11194 1 Bu 


Er ist zum Äbflug bereif!l Du erkennst es 
daran, dass seine Kappe entfernt wurde. 
SI, ge daran, dicke Falknerhandschuhe 


DEY! Zeit. den Falken nach Hause zu rufen. Wird sie es schaffen? 
Rafürlich - sie hält einen Leckerbissen für ihn bereit; eine 
E10 STAR TARTTART TR ERITREA) AA 


und der Falke kehrt zurück und landet auf ihrem Arm. 
> ‚a EN 
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Tim Timebuster und sein Affenfreund Ali benutzen 


Tim's Mikrozapper, um durch Zeit und Raum zu zappen. 


Diesmal haben sie einen ganzen Zug aus dem 
vorangegangenen Universum mitgebracht! 


Das nenn ich 
eine harte 
Landung ... 


Ich rieche 


Feuer! 












Wie furchtbar ... 

es könnte sich zu 

a einem riesigen 
a Waldbrand ausweiten! 


J TIME CRUISERS 


Der Aufprall hat 
die Bäume in Brand 


gesetzt! 


Ich kann dieses 
Feuer nicht 
alleine löschen. 
Ich muss Hilfe 
aus der Stadt 
dort holen ... 
schnell! 
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Ein wenig später in der 
Feuerwehrstation 
der Stadt 
















„und der 
Dürgermeister verlieh 
mir eine Medaille für 
meinen heroischen 
Einsatz ... 





Sehr komisch! ... 
Schert euch weg 
und spielt woanders ... 
hier ist kein 

Kinderspielplatz! 


So macht man 
das, um sie 
loszuwerden. aa 
Man muss hart ie Ä . 
taten) Mein Feı lerwehrwagen NN 
\ Er stiehlt meinen 
Feuerwehrwagen!!! 


Gebt Alarm! 


Alle Männer auf ihre Posten!!! Haltet den Dieb!!! 





Er wird uns nicht 
damit entkommen! 


Tempo! 
Jaben ihn jeden 


kA, n | 
Vıl ment! 


Oh, nein! 
Schauder! 
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ROGER - HUTET EUCH VOR DEN 
POLARBAREN! SIE HABEN JUNGE 
BEKOMMEN, UND SIND HUNGRIG. SIE 
HATTEN SICHER GERN EIN PAAR VON 
EUCH ZUM ABENDESSEN! OVER. 


u. 
ya 


ROGER - 504....504... 
KRRRSCHH...WIR HABEN...DEN 
METEORITEN... KRRRSCHNH... 
GEFUNDEN...RIESIGES LOCH IM... 

KRRRSCHH... SCHNEE... BEGINNEN 
Ä MIT...KRRRSCHH FEEEES 
















ROGER - HEY, WAS WAR 
DAS? KRRRSCHH....SEID 
IHR NOCH DRAN? OVER 















ROGER - yEI AHM WIR HABEN DIE MISSION AUSGEFÜHRT! 
WIR HABEN DEN METEORITEN GESPRENGT! OVER 
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Mancala ist mein Lieblings- 
brettspiel. Ich spiele es schon 
seit beinahe 
und ich bin ziemlich qut! 











Falls du spielen willst, werde 
ich dir die Regeln erklären 
und zeigen, wie ein Mancala 

ebaut wird. 









Such dir eine LEGO Platte, eine Anzahl 
von Steinen, um das Spielbrett zu bauen, 
und 48 einknöpfige Steine. 





Bau sechs schmale 
Kammern auf jeder 
Seite des Brettes 
und zwei Mancala- 
Häuser 
in der 
Mitte. 














= Teile die Steine 
in zwei Haufen, 
sodass dein 


a | Mitspieler 
Jeder Spieler _—= und du je 
hat sechs 24 Steine 
BAREREEN besitzt. 
und ein 
Mancala- 
Haus. 
Lege 4 Steine in Dein Mitspieler und du 
jede Kammer. müsst die Steine von 
Kammer zu Kammer 
bewegen - in 
Richtung des Pfeiles. 
Einer von euch 
Ihr dürft nur 
Steine aus euren = 
eigenen Kammern & 
setzen. Und ihr 
Er misst jedes Mal 
==“ ALLE Steine aus 


einer Kammer 
bewegen 
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Immer wenn du die Steine 
einer Kammer bewegst, 
legst du die 

Steine daraus 


Falls der letzte Stein 
aus deiner Hand in 
deinem Haus landet, 


hintereinander bist du noch 
in je eine einmal 
Kammer. 


dran. 


Jedes Mal, wenn 
du über dein 
Mancala- Haus 
kommst, darfst du 
‚dort einen Stein ablegen. 


N 
BR 


Bennn 
N 
2 





Wenn etzter Stein in einerleer 
Kammer auf deiner eigenen Seite des 
Brettes landet, darfst du alle Steine 
aus der gegenüberliegenden 
Kammer deines Mitspielers 
nehmen und in dein 
Mancala-Haus legen. 


Das Spiel endet, wenn einer 
von euch alle seine (oder ihre) 
eigenen sechs 
Kammern 
geleert hat. _ 





























Der Spieler, der 
jetzt noch nicht 
fertig ist, darf 
versuchen, so 
viele Steine 
wie er kann in 
sein eigenes 
’ Haus zu 
' befördern. 


Falls er 
es nicht 
schafft, sie in 
sein eigenes Haus 
zu bewegen, bekommt 
der Spieler der fertig ist alle 
Steine, die in seinen Kammern 


zurückgeblieben sind, ‘ 2 












Ihr solltet gut im Zählen 
sein, wenn ihr bei 
Mancala gewinnen wollt. 


£ fl 3 








Zuletzt 
zählt ihr 
aus, wie viele 
Steine jeder von 
euch in seinem 

Mancala-Haus hat. 
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Damit Stimmung aufkommt 
brauchst du für die Fans 
eine Zuschauertribüne. 
















ee 


Was hältst du 
davon, deine 
eigene Bahn zu 
bauen, komplett 
mit Spielern, Fans, 
Eismaschinen 

und auch einer 
TV-Anlage?! 





GoHla Fakten: 


Wenn der Schiedsrichter das Spiel startet, 
beginnt der Hampf. 


Die Spielzeit beträgt dreimal zwanzig 
Minuten. Gewinner ist das Team, das die 
meisten Tore erzielt. 


Aber Tore zu erzielen ist heine einfache 
Sache, denn das Tor selbst ist winzig, und 
den Puch reinzuschießen erfordert Hönnen! 








Du könntest eine 
wendige Eismaschine 
bauen, die das Eis für 
die Spieler vorbereitet! 






































Und vergiss nicht, Plätze für die 
Auswechselspieler zu bauen. Du 
brauchst Ersatzleute, die reingehen, 
wenn einer deiner Spieler verletzt ist. 





Du brauchst zwei Teams. Sechs Spieler 
von jedem Team sind pro Spielzeit auf 
dem Eis. Sie brauchen Helme, Schlitt- 
schuhe und einen Eishockeyschläger. 



















Du kannst unglaublich viele LEGO Teile als 
Hockeyschläger verwenden - lass einfach 
deine Fantasie auf Hochtouren laufen! 
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Schnee hat die Straßen ee ud \ 
unter sich begraben und Le | 

sie sind praktisch unpas- 22% 
sierbar. Vielleicht bist du Rt: 2 

auch selbst eingeschneit. Cu. 


Hol also besser deine LEGO 
Steine und bau et, 
Super-Schneemaschinen! 


“/5# Hilfe! zu viel Schnee! / 
ka. ‚gzum Glück Rannst du j | 
Ru: einen Schneepflug bauen.g y 





















Du Be Be Fester ER 
geine Kehrmaschine, A 
.a,um den Schnee 
rund um dein 
Haus NEERWREREN, 
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Fin kleiner Traktor wird P 
mit diesen verflixten 
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Mach deine eigenen 
Raupenketten 

für deinen 
Schneescooter - 

. 2 zieh einfach ale 

P Reifen von den 

u MW Rädern und nimm 
stattdessen 
Gummiband - und 
schon bist du 
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. Nstartklar! 
Wenn du einen Schneescooter 
u Pbesitzt, Rannst du über 
SP Schnee und Eis sausen - 
| | u £S, und die Berghänge rauf und 
4 “FE I runter! Es ist ein Kinderspiel! 
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# Bau ein Pistenfahr- # 
# zeug und leg # 
y aufregende Pisten # 
y für die Skifahrer an! 
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WRUMM WEG SIND 
S/E/! DIE PRorıs UNTER DEN 
BOBFAHRERN RASEN IN HALSBRECHE- 
RISCHEM TEMPO DIE TÜCKISCHE 
BAHN VON SCHNEE, EIS UND SCHAR- 
FEN KURVEN ABWÄRTS. NUR WER 
WIRD DER GEWINNER SEIN? DIE 
CHAMPIONS KOMMEN AUS DER 
SCHWEIZ UND DEUTSCHLAND. SIE 
HABEN MEHR GOLDMEDAILLEN ALS 
ANDERE LÄNDER GEWONNEN 











































DER VORDERMANN IST DER PILOT. ER STEUERT. 
HINTER IHM SITZT DER BREMSER. ER BETÄTIGT 
DIE BREMSEN IN DEN KURVEN. UND DIE LETZTEN 
ZWEI MÄNNER SCHIEBEN DEN BOB AN. DAS ZU 
SCHAFFEN ERFORDERT GROSSE KRAFT, DENN 
MIT VIER MÄNNERN AN BORD WIEGT DER BOB 
630 KILOGRAMM. DAS IST FAST I5MAL 
MEHR ALS DU WIEGST! 


WRINTTEEDRT 
SET ARE vi Sn. 





KOMMT DER BOB ERST 
RICHTIG IN FAHRT, 
SOLLTEST DU DICH BESSER 
FESTHALTEN - ER ERREICHT 
SPITZENGESCHWINDIGKEITEN 
VON BEINAHE 130 KMAH. 
EIN PROFI FÄHRT DIE 
STRECKE IN NUR 50 
SEKUNDEN! NUN, DAS 

IST SCHNELL - EINE 
NORMALE STRECKE GEHT 
ÜBER 1,6 KILOMETER VOM 
START BIS ZUM ZIEL... 
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Manuel Gehrig, 10 Jahre 
Mitgliedsnr. 3007055 
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Milan schultheiß. 7 TAhre 
Mitgliedsnr. 150216 
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Dominik Fiz, 10 Jahre 
Mitgliedsnr. 8396 | | 
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Wie soll deine Sprungschanze aussehen? 

Ist sie so hoch, dass sie die Wolken 

erreicht, oder soll sie mega steil sein? Ran an 
die LEGO Steine! Gib dein Bestes um eine 
sensationelle Sprungschanze zu bauen! 
Vielleicht gehörst du zu den Gewinnern!? 
Dann bekommst du ein cooles LEGO Arctic 
Set und wir präsentieren dein Modell im 
übernächsten Magazin! Schick uns ein Foto von 
deinem fertigen Modell. Vergiss nicht, 

deinen Namen, dein Alter und die Mitglieds: 
nummer auf die Rückseite zu schreiben! 
Einsendeschluss ist der 15. Februar - viel Glück! 
ur 


LEGO World Club LEGO World Club LEGO World Club 


Postfach 103 Postfach 220 SEUEDLUBEKER 
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www.LEGO.com/worldclub 


